SCHEDA
MICRO
COMPUTER

Costruttore: ASEL (ITALIA)
Distributore: Asel Srl -
Via Cortina D'’Ampezzo 17 - Milano

Prezzi:

Amico 2000 montato

L. 305.000+IVA

Amico 2000 kit L. 249.500+IVA
Alimentatore L. 16.500+IVA
Espansione BUS L. 93.000+IVA
Alimentatore di potenza kit

L. 114.000+IVA

Alimentatore di potenza montato
L. 144.000+IVA

Contenitore in kit L. 144.000+IVA
Contenitore montato con
alimentatore di potenza

L. 350.000+IVA

Interfaccia video kit

L. 224.000+I1VA

Interfaccia video montata

L. 249.000+IVA

Tastiera ASCII kit L. 129.000+IVA
Tastiera ASCIl montata

L. 144.000+IVA

Scheda RAM ROM con BASIC

in kit L. 269.000+I1VA

Scheda RAM ROM con BASIC
montata L. 299.000+I1VA
Interfaccia seriale RS-232 e parallela
L. 154.000+IVA

Interfaccia floppy disk driver

L. 299.000+IVA

Espansione 32 K RAM

L. 419.000+IVA

Espansione 16 K L. 319.000+IVA
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ASE.. AMIC

La scheda microcomputer Amico 2000 é nata
alla fine del 1978. Si iniziarono in quel perio-
do ad avere le prime notizie di questa scheda
interamente italiana, sia come progetto, sia
come realizzazione. La ASEL si proponeva di
presentare sul mercato un microcalcolatore su
scheda che avesse le caratteristiche di un
sistema educativo rivolto non ad una elite di
addetti ai lavori, ma al grosso pubblico. Effetti-
vamente questa scheda rispecchia pienamente
questa filosofia di progetto; si presenta abba-
stanza ordinata anche se di forma inconsueta
rispetto a cio che il mercato ci offre: la piastra
& pronunciatamente rettangolare, il che con-
sente di avere un certo ordine dal punto di
vista funzionale anche se pud dare qualche
noia dal punto di vista di solidita meccanica.
La scheda é disponibile sia in kit, che montata;
la scelta fra le due versioni dipende soprattutto
dalle capacita dell’utente, anche se le opera-
zioni di montaggio sono descritte compiuta-
mente nel manuale che accompagna la mac-
china.

Stiamo per fare conoscenza con il nostro nuo-
vo AMICO 2000: «Amico» vuol dire Advan-
ced Micro COmputer e bisogna dire, che
questa scheda & un vero invito ad entrare nel
mondo dei micro e fare amicizia con queste
interessanti macchine.

Descrizione

Sulla piastra trovano posto: il microprocesso-
re, le memorie, lo stabilizzatore di tensione, le
porte di I/0 con relative interfacce, la tastiera e
i display.

Il microprocessore & I'ormai noto 6502 a 8 bit
con clock di 1 MHz; per il primo approccio ed
i conseguenti esperimenti e programmi si trova
una sufficiente documentazione nel manuale
che accompagna la piastra che ci invita, con
un titolo accattivante, a «costruire un vero
microelaboratore elettronico»; c¢’¢ da dire,
pero, che appena si prende dimestichezza con
questo mini-cervello elettronico si sente |'esi-
genza di saperne di pil; certamente documen-

tazione su questo microprocessore non ne
manca sul mercato ma ci auspichiamo che
esca un manuale per i «quasi» provetti per
poter fare altri passi avanti nella conoscenza
del microprocessore e di tutti gli accessori che
lo contornano.

La memoria disponibile sulla scheda & di 2 K
RAM, certamente sufficiente per i primi (ed
anche 'successivi) esperimenti; bisogna tenere
presente che la pagina @ (ovvero tutte le loca-
zioni di memoria che hanno la prima cifra
dell’indirizzo in esadecimale uguale a 0) si usa
soprattutto per le variabili di programma e peri
risultati intermedi; infatti il 6502 dispone di un
vasto set di istruzioni che fanno riferimento
alla pagina @, e queste istruzioni occupano
meno memoria e sono pil veloci; la pagina | &
interamente dedicata allo stack, ovvero quel
posto dove il microcomputer «nasconde» tutte
le cose che non deve dimenticare durante lo
svolgimento di un programma e, finalmente,
dalla locazione di memoria 0200H possiamo
iniziare a scrivere i nostri programmi.

Funzionamento e utilizzazione

Come scrivere, questi programmi? BASIC?
LISP? PASCAL? no!!! niente di tutto cio; chi
compra una scheda educativa, & evidente,
vuole imparare come funziona un certo micro-
processore, quali sono le sue istruzioni, usare
tutti i componenti (o quasi) che fanno parte di
quel sistema e per raggiungere questo non
resta altro che usare il linguaggio macchina;
bisogna dire che si potrebbero ottenere gli
stessi risultati programmando in ASSEMBLER
ma, purtroppo, la tastiera e il programma
assemblatore non sono disponibili.

Comungque possiamo lo stesso scrivere i nostri
programmi in ASSEMBLER (su foglio di carta) e
poi usare |'apposita tabella per convertire quei
programmi in linguaggio macchina: diventere-
mo cosi dei programmi assemblatori umani,
anche se non elettronici né veloci. Per |'inseri-
mento dei programmi abbiamo a disposizione
una semplice tastiera esadecimale ed alcuni
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